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TODAS AS ALTERAGOES NESTE DOCUMENTO DEVEM SER APROVADAS PELA GESTAO DE
SEGURANCA DO EVENTO, PELO PRODUTOR DO EVENTO E PELA GESTAO DO LOCAL. Para
qualquer diivida, comentario ou preocupacdo, entre em contato com SI-Security@ubisoft.com
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1. ESCOPO

Este documento deve ser seguido, sem limitacéo, por todos os cosplayers participantes do Six Invitational 2024.

2. DEFINICOES
2.1. Cosplay

O hobby de se vestir e fingir ser um personagem de jogo, filme, histéria em quadrinhos, etc.

2.2. Arma

Uma arma é definida como qualquer item ou objeto projetado ou usado para infligir dano e dano fisico.

2.3. Gerente de seguranca de eventos

O gerente de seguranca do evento é o representante da Ubisoft que implementa e aplica esta politica, diretamente
ou por meio da equipe de segurancga designada do local.

2.4. Seguranca do evento

Os segurancas locais s&o os responsaveis pelo evento e fardo a validagéo final do traje e itens do cosplay. Eles
tém a decisdo final sobre o que é permitido e proibido entrar no perimetro do evento.

2.5. Itens proibidos e/ou ilegais

Item proibido é aquele que o evento ndo permite em seu perimetro. Um item ilegal é aquele que ndo pode ser
possuido, exposto ou vendido no pais, estado e/ou cidade onde o evento é realizado. Os itens proibidos e/ou ilegais
sdo banidos do evento da Ubisoft e devem ser imediatamente removidos do perimetro do local. A Ubisoft e/ou seu
representante reserva-se o direito de notificar as autoridades locais, se necessario.

2.6. Itens permitidos

Todos os itens permitidos s&o itens que foram previamente examinados pela seguranca do local do evento e podem
ser trazidos para o perimetro. Uma etiqueta (adesivo ou pulseira) sera cglocada no item para identifica-lo como
verificado e aceitével.

5. /

2.7. Balcao de validacdo

O balcéo de validagéo é a &rea do evento onde todos os itens que possam ser considerados potencialmente perigosos
serdo inspecionados pelo pessoal de seguranca e determinados como proibidos ou perm{tidos.

2.8. Vestiario . ‘ : \ .

O vestiario é uma area segura onde os cosplayers poderéo vestir suas fantasias e guardar seus pertences durante o
3 '
dia.
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3. COMPORTAMENTO GERAL E ASSEDIO

Acreditamos que todos os eventos devem ser divertidos em todos os aspectos para todos, independentemente de
sexo, deficiéncia, aparéncia fisica, raca, religido e assim por diante. A Ubisoft quer que vocé seja respeitoso com os
outros participantes.

A Ubisoft tem uma politica de tolerancia zero para qualquer tipo de assédio. O envolvimento em assédio é motivo
para remogédo imediata das instalagdes do evento.

Se vocé estiver sendo assediado, perceber que outra pessoa esté sendo assediada ou tiver alguma duvida, entre em
contato com um membro da equipe de seguranca do evento no local ou por e-mail para SI-Security@ubisoft.com

O assédio inclui, mas ndo esta limitado a:

» Comentarios verbais ofensivos sobre sexo, sexualidade, idade, raca, deficiéncia aparente, aparéncia,
roupas ou cosplay de outro participante;

Intimidacéo deliberada;

Constrangimento;

Perseguicao;

YV V V V

Fotos, videos e/ou gestos inapropriados;
» Contato fisico indesejado (ou seja, tocar, agarrar, etc.);

COSPLAY NAO SIGNIFICA CONSENTIMENTO
Todos os participantes devem seguir estas diretrizes gerais de comportamento ao participar de um evento:

» Nao toque no corpo, nas roupas ou nas armas de um cosplayer sem consentimento;
Peca permissdo para tirar fotos;

Considere o momento apropriado para interagir com um cosplayer;

N&o use linguajar e gestos inapropriados com um cosplayer;

Use o bom senso e lembre-se que um cosplayer ndo é uma boneca;

YV V VYV

N&o aponte ou mire a sua arma falsa/adereco em direcdorao rosto de outros participantes sem
consentimento.

4. DESIGN DE TRAJE S

4.1. Emgeral \

» Nao representa nenhum perigo para outros partiéipantes ou para si pkoprios;

> Néo contém bordas sélidas e afiadas ou componentes pontiagudos;

» N3o revela nenhuma parte intima do corpo/ofensiva a terceiros (OJL; seja,;parte superior do corpo, 6rgdos
genitais, etc.); : ' .

» N&o possui nenhum conteldo éxplicito e/ou discriminatério (ou seja, racismo, sexismo, homofébico,
etc.);

» Nao fique descalco;
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o “Sapatos invisiveis” ou chinelos transparentes s&o encorajados como uma alternativa aceitavel
aos pés descalcgos;

» Nao é permitida a utilizag&o de patins, skates, hoover boards e outros dispositivos de transporte pessoal
dentro do perimetro do local;

» Mascaras cosplay sdo permitidas dentro do evento, mas n&do sdo permitidas em espacgos publicos
conforme a lei local, e precisam ser retiradas durante o momento da triagem de seguranga;

» Pela seguranga de movimentag&o no local, mascaras faciais e coberturas faciais ndo devem obscurecer
a visao;

» Todas as malas ndo devem ser maiores que 30cm X 30cm X 15¢cm;

» Na&o degrada a Ubisoft ou qualquer outra marca ou jogo;

» Nao contém simbolos ou marcas proibidas pela legislagdo local.

4.2. Tamanho

» Deve poder caber em uma porta de tamanho padré&o;

» Deve ser capaz de se deslocar sozinho por diferentes areas sem cair e/ou causar danos a alguém e/ou
alguma coisa;

» Deve estar atento ao seu entorno e ndo bloquear dreas movimentadas;

» Para fantasias e aderecos grandes, certifique-se de estar acompanhado por alguém que possa orientar
e ajudar se necessario;

» Nao seja um perigo de tropegar e/ou escorregar.

5. ITENS PERMITIDOS

As armas auxiliares devem ser facilmente distinguiveis como falsas a 20 pés ou 6 metros de distancia. Mesmo que
fagam parte da lista a seguir, os itens esté&o sujeitos a aprovagdo da seguranca do evento/local. As armas auxiliares
ndo devem parecer realistas, devem ser macias e flexiveis, ndo devem ser projéteis, ndo devem ter partes mdveis,
devem ser completamente conectadas e deve ter ponta ndo removivel de cor laranja ou colorida.

Certifique-se de que todas as imitacées de armas sejam devidamente recdhheciveis com suas cores e/ou tamanho,
mas também com os seguintes requisitos:

» Imitagdes de armas feitas de: 5. g

A
e  Plastico macio e/ou impresso em 3D;

e Espuma; ) A\
o Létex; - " _ \

. r
e Borracha; ' ) -
e Cartdo; . - .
e  Madeira*; ' -

»

e  OQutros materiais macios. "
*Observe que nicleos de madeira sdo permitidos somente se a madeira for coberta com uma quantidade suficiente de

materiais macios.
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> Arco e/ou besta nao funcional
e  Feito de materiais macios conforme listado acima;
e  Sem strings funcionais;

e Flechas falsas sem arestas duras e/ou cortantes;

6. ITENS PROIBIDOS

Esta lista é parcial e todos os itens estédo sujeitos a aprovacéo da seguranga do evento/local.

Y

Todos os tipos de armas de fogo reais;

Munigdes reais e carregadores em funcionamento;

Armas de airsoft/paintball;

Pirotecnia, explosivos e/ou fogos de artificio;

Armas reais de arremesso (ou seja, Shuriken, facas, etc.);
Facas com laminas afiadas ou cegas;

Todos os tipos de espadas, sabres ou katanas reais ou ornamentais;
Nunchakus;

Ponteiros laser;

Todos os tipos de flechas;

Todos os tipos de chicotes;

Todos os tipos de sprays irritantes;

Todos os tipos de tasers e/ou dispositivos de eletrochoque;

Todos os tipos de soqueiras;

VVVVVVYVYVYVYVYVYVYYYVYVYVYYVY

Patins, skates, patinetes, pranchas flutuantes, bicicletas, monociclos e dispositivos semelhantes para
rolar e/ou saltar;

» Animais (a menos que sejam usados para necessidades de acessibilidade/assisténcia)

7. PROCESSO DE VALIDACAO

Cada evento da Ubisoft devera ter uma entrada dedicada para cosplay e/ou balcédo de validagdo com pessoal de

seguranga competente para verificar a conformidade de sua fantasia e/ou acessérios com a presente politica e/ou
. 5. /

lei. ‘ .
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Para o Six Invitational 2024, a entrada dedicada ao cosplay estaré localizada no lado esquerdo da entrada principal

. Cada item serd devidamente inspecionado, etiquetado e registrado pelo pessoal dé segurancga. O pessoal de
L. . N A AT L.
seguranca também é responsavel por aprovar ou recusar a entrada de determinado ingividuo e/ou seu acessério

-

dependendo das condigdes listadas nesta politica. . .

&
3 '

Tenha em mente que a equipe do local ndo podera manter/armazenar acessorios rejeitados no local. Todos os itens
rejeitados deverdo sair do perimetro do local no momento da decisao.

A reentrada no local é permitida, mas estaréa sujeita a mesma revista de seguranga minuciosa.
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O pessoal responsavel pela aplicacéo da lei, juntamente com o pessoal de seguranga do local, estara presente no
local e determinaré se os trajes e aderecos estdo respeitando a politica de cosplay e os regulamentos locais.

Se uma fantasia for avaliada como “insegura”, a Blast, a Ubisoft, a seguranca do local e/ou o pessoal responsavel
pela aplicacéo da lei terdo o direito de negar o acesso ao local.

8. VIAJANDO COM TRAJES E ARMAS DE COSPLAY

Ao viajar de e para o local, esteja ciente de que nem todo mundo sabe sobre cosplay. Trajes e/ou acessérios
realistas podem causar medo pela seguranga do publico.

» Por favor, mantenha todas as armas falsas cobertas nestes momentos;
» Recomendamos fortemente que vocé coloque sua fantasia no préprio local.

Isso também é para seu préprio beneficio, pois pode evitar intervengdes desnecessarias por parte das autoridades
locais.

9. VESTIARIOS PARA COSPLAYER

A entrada dedicada ao cosplay, localizada no lado esquerdo da entrada principal , terd vestidrio com acesso
gerenciado pela seguranca.

» Detalhes especificos serdo fornecidos no local.

10. CONFORMIDADE

10.1. Ndo conformidade

O descumprimento ou recusa em cumprir total ou parcialmente esta politica pode estar sujeito a san¢ées, que
podem incluir, entre outras, adverténcia e/ou remogéo do evento. Dependendo da gravidade da infrac¢éo, a sangdo
pode ser aplicada sem aviso prévio.

Quem receber a sancgédo de remocéo de evento tera seus direitos de evento (ingresso, pulseira, credencial, etc.)
. . r

retirados e todas as vantagens relacionadas ao evento revogadas.

Somente a Ubisoft, a Blast, a seguranca do local e/ou as autoridades locais podem decidir, aplicar e comunicar sobre

5 /

a sancéo aplicada. N

10.2.Excecao \

Qualquer excecéo a estes requisitos deve ser devidamente documentada e formalmente aprovada pela seguranga
da Ubisoft, pelo produtor do evento e/ou outras autoridades relevantes. ¥

QUESTOES? PROBLEMAS?

ENTRE EM CONTATO CONOSCO EM SI-SECURITY@UBISOFT.COM

”
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